REGULAMIN KONKURSU ,,GRA O EMOCJACH”

1. Organizator konkursu

Organizatorem konkursu jest Samorzad Szkolny.

2. Cele konkursu
Celem konkursu jest:

rozwijanie Swiadomos$ci emocjonalnej ucznidw,

ksztattowanie empatii oraz umiejetnosci rozpoznawania emaocji,

zachecanie uczniéw do rozwijania umiejetnosci spotecznych.

promowanie réznorodnych talentéw i zainteresowan oraz inspirowanie do pracy
tworczej.
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3. Uczestnicy

Konkurs skierowany jest do uczniow klas 1IV—VIII szkoty podstawowe;j.

4. Zadanie konkursowe

Zadaniem uczestnikow jest stworzenie gry o emocjach, np.:
a) gry planszowej,
b) gry karcianej,

C) gry typu memory,
d) gry typu kalambury.

Kazda gra powinna dotyczy¢ emocji, zawieraC instrukcje oraz czytelne zasady gry. a takze

tytut.
5. Warunki uczestnictwa i harmonogram konkursu

1 Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ jedng prace konkursowa.
2. Prace nalezy skfada¢ do dnia 27 kwietnia 2026 roku w pokoju 105 lub przekazac za

posrednictwem wychowawcy Klasy.

6. Kryteria oceny

Podczas oceny prac bedg brane pod uwage:
a) zgodnos¢ pracy z tematyka konkursu.

b) oryginalnos¢ i kreatywnosc,

c) walory artystyczne,

d) przejrzystosc zasad.

7. Rozstrzygniecie konkursu DYREKTC R SZKpLY

Whyniki konkursu zostang ogtoszone do dnia 7 maja 2026 roku.
Autorom trzech najlepszych prac zostang wreczone nagrody.



